Programa / Egitaraua

BiLBaD CONFERENCIAS SERIOUS GAMES
SERIOUS GAMES HITZALDIAK

www.funandseriousgamefestival.com

+915h AGREDITACIONES
JISUEASh BIENVENIDA
EL MERCADO DE LOS SERIOUS GAMES

LASh-10:450 » “El futuro de los Juegos Serios y tecnologias inmersivas”
David Wortley (Socio Fundador, Immersive Technology Strategist)

15h-11:300 + “Juegos Serios: Sus aplicaciones, oportunidades y mercado en el ambito europeo”
Julian Alvarez (Consultor TIC, Ludoscience)

Coffe break

12:45h » “Reforzando el cerebro humano”
Samir Abou Samra (CTO, DigiPen Institute of Technology)

5h-12:150 » Ganador mejor “Serious Game” europeo en SIMULACION
Proyecto europeo Siqur: “Una plataforma que combina dltima tecnologia en simulaciones

inmersivas en 3 dimensiones y un aprendizaje social con investigacion pionera en las

ciencias de la formacion”
José Antonio Tejedor (ESTAMBRIL SIQUR PROJECT SL Barcelona)

Mesa redonda

LUNCH NETWORKING
TARDE
SERIOUS GAMES PARA LA SALUD

15:30n-16:150 + “El futuro de los juegos en el cuidado de la salud”
Ir, Jurrian Van Rijswijk M.Sc (Director, Games for Health Europe)

“00h + “Juegos para la salud: Con la salud Si se juega”
Pamela M. Kato (CEO, HopelLab)

Q0h-17:150 11 Pausa

Ganador mejor “Serious Game" europeo en SALUD

Proyecto europeo Playmancer; “Un videojuego terapéutico para trastornos mentales”
Fernando Fernandez-Aranda y Susana Jimenez-Murcia
(Hospital Universitario de Bellvitge y CIBEROBN, Barcelona)

7:45h-18:1° Mesa redonda




SERIOUS GAMES PARA LA EDUCACION Y FORMACION

09:300-10:150 ¥ %L 3 tecnologia enfocada al aprendizaje”
Gareth Mills (Director Asociado, Future Lab)

10:15h-11:00n » “Los videojuegos como herramienta educativa: ;Qué, Como y Por qué?”
Carlos Gonzalez Tardon
(Asesor de “People & Videogames" y "Asesoria Online sobre Videojuegos")

11:00h-11:450 » “Tendencias de los juegos educativos”
Jacqueline Cawston (Senior Manager, “Serious Games Institute”)

11:45h-12:130 | ) Coffe break

1275015000 » “Gamestar(t), Superando la 2* Brecha Digital”
Flavio Escribano (Presidente y Fundador, ARS GAMES)

13:000-13:300 » Ganador mejor “Serious Game” europeo en EDUCACION
Proyecto europeo Afterzoom: “Un videojuego que convierte la consola en un microscopio

virtual con el que el jugador busca en su entorno criaturas microscopicas”
Nacho Garcia (Abylight, SL Barcelona)

13:30h-14:00n » Mesa redonda

SERIOUS GAMES PARA EL CAMBIO CULTURAL Y SOCIAL
15:300-16:150 b “Juegos Serios para la puesta en valor del patrimonio”
Maurizio Forte (Director, Virtual Heritage Lab)
VB1Sh-17000 ¥ wgerjpus Games en museos: Dispositivo o innovacién”
Daniel Plentickx (Director, Visual Dimension bvba)

17:00h-17:15h || Pausa

17:15n-17:45n » “El impacto social de los Juegos Serios”
Julian Alvarez (Consultor TIC, Ludoscience)

17:45h-18:150 » Ganador mejor “Serious Game” europeo en CULTURA
Proyecto europeo Medieval Dublin: “Una experiencia multimedia interactiva en 3D sobre

la vida en Dublin desde el aiio 800 hasta el 1540 D.C.”
Breffni 0'Malley (Noho LTD. Dublin, Irlanda)

18:15h-18:45h b Mesa redonda

PATROCINADGRES / BARESLEAK
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